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1. Комплекс основных характеристик программы

1.1. Пояснительная записка.

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Азбука графической грамотности» разработана в соответствии с нормативными документами и методическими рекомендациями: 

1. Конституция РФ;

2. Федеральный закон РФ «Об образовании в Российской  федерации» от 29 декабря 2012 года №273-Ф3;

3. Конвенция о правах ребенка; 

4. Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 года №1726-р);

5. Приоритетный проект «Доступное дополнительное образование для детей» (утвержден президиумом  Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и приоритетным проектам (протокол от 30.11. 2016  №11)

6. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года;

7. Приказ Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. N 196 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”;

8. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 4 июля 2014 г.№ 41 г. Москва «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»; 

9. Письмо Минобрнауки России №09-3242 от 18.11.2015 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы»

10. Приказ Министерства образования и молодежной политики Свердловской области от 30.03.2018 г. №162-Д «Об утверждении Концепции развития образования на территории Свердловской области на период до 2035 года»;

11. Устав Муниципального автономного учреждения дополнительного образования Дом детского творчества.
12. Образовательная программа МАУ ДО ДДТ.
Направленность программы
       На всех этапах жизни ребенка движение рук играет важнейшую роль. Самый благоприятный период для развития интеллектуальных и творческих возможностей человека — от 3 до 9 лет, когда кора больших полушарий еще окончательно не сформирована. Именно в этом возрасте необходимо развивать память, восприятие, мышление, внимание. Широкое использование в различных областях науки, техники и производства метода моделирования значительно повышает роль пространственного мышления. Способность действовать на основе пространственных представлений становится одним из важнейших качеств, необходимых для успешного овладения различными видами профессиональной деятельности. Характер и содержание пространственных образов, условия их создания, преобразования в процессе деятельности существенно усложняются. Поэтому развитие пространственного мышления является предметом глубокого и всестороннего анализа. Данный курс предполагает обучить детей приемам работы с чертежными инструментами, познакомить с правилами выполнения геометрических построений, построения геометрических фигур, геометрических тел и их разверток. Умение что-нибудь сделать самому позволяет ребенку чувствовать себя увереннее, избавляет от ощущения беспомощности в окружающем его мире взрослых. А ведь вера в себя, уверенность в своих силах — необходимое условие для того, чтобы ребенок был по-настоящему счастлив. 
        Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Азбука графической грамотности» разработана в соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями детей. 

       По содержательной и  тематической направленности является  технической, Программа является составной частью образовательной программы  Дома  детского творчества.

       Содержание дополнительной общеобразовательной общеразвивающей  программы «Азбука графической грамотности» в рамках программы студии технического творчества «Самоделкин» обеспечивает развитие личности, мотивации и способностей детей в различных видах деятельности и охватывает следующие образовательные области:

· социально-коммуникативное развитие;

· познавательное развитие;

· речевое развитие;

· художественно-эстетическое развитие.

Актуальность программы
Актуальность программы определяется  современными требованиями стандартов дошкольного образования,  конкретностью, целенаправленностью выбранного материала. Приобретенные элементарные знания в области конструирования, геометрии и черчения,  позволят детям в дальнейшем в освоении дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ начального технического моделирования, а также помогут адаптации их к обучению в школе. Программа направлена на создание условий развития ребенка, открывающих возможности для его позитивной социализации, его  личностного развития, развития инициативы и творческих способностей на основе сотрудничества с взрослыми и сверстниками и соответствующим возрасту видам деятельности.
Новизна программы заключается в: 

· формировании познавательной сферы  через приобретение элементарных знаний в области конструирования, геометрии и черчения;

· применение методов для активизации личностного развития 

обучающихся;
Педагогическая целесообразность
        Используемые в программе формы обучения для детей данной возрастной группы, как игра, познавательная деятельность, творческая активность,  помогают не только получить определенные знания и умения, но также заложить основы таких  социально ценных личностных и нравственных качеств, как трудолюбие и организованность, инициативность и любознательность, творчество и  созидание, целеустремленность и настойчивость, потребность приносить другим людям радость.  В процессе освоения программы обучающиеся пройдут путь от знания/понимания к умению с дальнейшим применением их в практической деятельности и повседневной жизни.
Адресат общеразвивающей программы:

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Азбука графической грамотности» предназначена для детей в возрасте от 4 до 6 лет. 

Обучающиеся занимаются по программе:
1 год обучения –  4 - 5 лет - одна группа численностью 10 - 12 человек.

2 год обучения –  5 – 6 лет - одна группа численностью 10 - 12 человек.

Возрастные особенности детей 4-5 лет:
      Это период жизни ребенка можно обозначить как переход от раннего детства к дошкольному.  Малыш активно развивается, познает окружающий мир и открывает его для себя с помощью общения с взрослыми и сверстниками.

Восприятие детей становится более развитым. Они оказываются способными назвать форму, на которую похож тот или иной предмет. Они могут вычленять в сложных объектах простые формы и из простых форм воссоздавать сложные объекты. Дети способны упорядочить группы предметов по сенсорному признаку – величине, цвету; выделить такие параметры, как высота, длина и ширина. Совершенствуется ориентация в пространстве. 

Возрастает объём памяти. Дети запоминают до 7 -8 названий предметов. Начинает складываться произвольное запоминание: способны принять задачу на запоминание, помнят поручения взрослых, могут выучить небольшое стихотворение и т. д.

Начинает развиваться образное мышление.  Дети оказываются способными использовать простые схематизированные изображения для решения несложных задач. Дошкольники могут строить по схеме, решать лабиринтные задачи. Развивается предвосхищение. На основе пространственного расположения объектов дети могут сказать, что произойдёт в результате их взаимодействия. Однако при этом им трудно встать на позицию другого наблюдателя и во внутреннем плане совершить мысленное преобразование образа.

Увеличивается устойчивость внимания. Ребёнку оказывается доступной сосредоточенная деятельность в течение 10-15 минут. Он способен удерживать в памяти при выполнении каких-либо действий несложное условие. Продолжает развиваться воображение.

Возрастные особенности детей 5-6 лет:

         Возраст 5-6 лет – это старший дошкольный возраст. Он является очень важным возрастом в развитии познавательной сферы ребёнка, интеллектуальной и личностной. Его можно назвать базовым возрастом, когда в ребёнке закладываются многие личностные аспекты, прорабатываются все моменты становления «Я» позиции. В 5-6 лет ребёнок как губка впитывает всю познавательную информации. В этом возрасте ребёнку интересно всё, что связано с окружающим миром, расширением его кругозора. 

Возникают первые попытки иерархии понятий, задатки дедуктивного мышления, перелом  в понимании причинности. Более высокий уровень обобщения, способность к планированию собственной деятельности, умение работать по схеме.

В 5-6 лет ведущее значение приобретает наглядно – образное мышление, которое позволяет ребёнку решать более сложные задачи с использованием обобщённых наглядных средств (схем, чертежей и пр.) К наглядно – действенному мышлению дети прибегают для выявления необходимых связей.

Способность ребёнка 5-6 лет к обобщениям, становится основой для развития словесно – логического мышления. При группировании объектов могут учитывать два признака: цвет и форму (материал) и т.д. Дети старшего дошкольного возраста способны рассуждать и давать адекватные причинные объяснения, если анализируемые отношения входят в их наглядный опыт.

В этом возрасте дети называют не только основные цвета, но и их промежуточные цветовые оттенки. Воспринимают величину объектов, легко выстраивают в ряд по возрастанию или убыванию до десяти различных предметов, рисует в тетради в клетку геометрические фигуры (графические диктанты), создают орнаменты (раскрашивание, рисование по образцу), учатся  поэтапному копированию изображений, ориентируется на листе бумаги. Ребёнок может различать и называть предметы круглой, квадратной, треугольной и прямоугольной формы. Может уметь разделять круг, квадрат на две и четыре равные части. Умение владеть графическими навыками позволяет ребенку формировать пространственные представления, что важно при формировании преемственных связей между дошкольным и начальным школьным обучение. 

Режим занятий

первый год обучения  - 2 раза в неделю по 1академическому часу (30 мин.); 

второй год обучения  - 2 раза в неделю  по 1 академическому часу (30 мин.).
Объем общеразвивающей программы

Программа рассчитана на два года обучения 136 учебных часов.

первый год обучения - 68 часов в год; 

второй год обучения  - 68 часов в год.
Срок освоения общеразвивающей программы

Программа рассчитана на 68 недель, 18 месяцев, 2 года

первый год обучения – 34 недели, 9 месяцев, 1 год; 

второй год обучения  - 34 недели, 9 месяцев, 1 год.
Данная программа реализует цели, задачи и содержание обучения стартового уровня. Программа предполагает использование и реализацию таких форм организации материала, которые дают возможность освоения специализированных знаний и программных продуктов, в рамках содержательно-тематического направления программы на уровне пропедевтического, т.е. общекультурного ознакомительного плана.
Формы обучения 
· групповая  (группы формируются от 10-12 человек с учетом возраста детей);
· индивидуальная (работа с одаренными детьми, детьми с ограниченными возможностями, а также работа с детьми, которые не усвоили пройденный материал). 

Виды занятий
· словесные (беседы)

· практические (графические, практические работы);
· объяснительно-иллюстративные;
·  творческие работы.
Формы подведения результатов
· открытые занятия
· выставка творческих работ
· соревнования
· мини – соревнования

· игра – путешествие 

· игра - встреча

Особенности организации образовательного процесса
1.2  Цель и задачи образовательной программы

Цель программы: формирование пространственного мышления как
важной составляющей части интеллектуального развития ребёнка.

В процессе обучения предполагается комплексное решение задач:
Обучающие:
· познакомить детей с основными геометрическими понятиями;

· обучить умению ориентироваться в простейших геометрических

ситуациях и обнаруживать геометрические образы в окружающей среде;

· обучить практическим умениям при измерении, построении плоских фигур с помощью чертёжных инструментов при работе с бумагой;
· формировать пространственное мышление как важной составной части интеллектуального развития;

· выявлять, обобщать, систематизировать и углублять уже имеющиеся пространственные представления;

· расширять кругозор и элементарные представления об окружающем мире;

· формировать умения искать и находить решение задач (проблем) и проблемных ситуаций.
развивающие:

· развивать мелкую моторику и речь; 
· формировать предпосылки творчества;

· овладеть практическими умениями при измерении, построении плоских фигур с помощью чертежных измерительных инструментов и изготовлении геометрических тел в процессе конструктивной и преобразующей деятельности;

· развивать элементы технического мышления, изобретательности, образного и пространственного мышления.
воспитательные:

· развивать волю, терпение, самоконтроль;

· воспитывать дисциплинированность, ответственность, социальное 

поведение, самоорганизацию;
· развивать коммуникативные и личные качества обучающихся;
· формировать чувства коллективизма, взаимопомощи;

· воспитывать толерантность.

1.3  Содержание общеразвивающей программы

1 Модуль –«Введение в предмет» (68 часов) 

  Учебный (тематический) план

	№
	Наименование темы
	Общее количество часов
	В том числе

теория
	В том числе

практика
	Формы аттестации/ контроля


Поведения.
	
	2
	1
	1
	Игра на знакомство. Наблюдение педагога, опрос


	

	2.
	Геометрия с элементами 

черчения для самых маленьких
	32
	8
	24
	Фронтальный опрос, выполнение практических заданий.

	3.
	Шаблоны и трафареты наши друзья Поделки на их основе.
	24
	4
	20
	Блиц-опрос, мини-выставка, педагогическое наблюдение.

	4.
	Календарь памятных дат и событий. Изготовление  поделок и открыток по образцу.
	8
	2
	6
	блиц-опрос, мини-выставка, педагогическое наблюдение.

	5.
	Итоговое занятие.
	2
	1
	1
	Тестирование, мини-выставка, игра-путешествие, мини-соревнование.

	
	                           Итого:
	68
	12
	56 
	


             Содержание учебного (тематического) плана первого модуля:

1 блок. Вводное занятие.
Теория. Знакомство. История возникновения и развития науки об изображении предметов на плоскости. Люди разных профессий о чертеже. Материалы, инструменты, приспособления. Ведение в образовательную программу, ТБ и правила поведения. Теоретические знания. Порядок работы в объединении. Правила поведения во время учебного занятия.  
Практика. Обыграть с  обучающимися ситуации по технике безопасности и поведения в чрезвычайных обстоятельствах. Форма проведения занятия: учебное занятие – презентация. 
2 блок. Геометрия с элементами черчения для самых маленьких.
Теория. Понятие «точка». Расширение и углубление понятий о геометрических фигурах: прямоугольнике, круге, треугольнике, квадрате, полукруге и т. д. Расширение понятий об осевой симметрии, симметричных фигурах и деталях плоской формы. Совершенствование умений деления целого на 2, 4, 6, 8 частей. Закрепление, углубление и расширение знаний о чертежных инструментах и принадлежностях: линейке, угольнике, карандаше. Их назначение и правила пользования. Знакомство с линиями чертежа:  прямая, кривая, ломаная, отрезок,  линия сгиба или центровая линия, сплошная тонкая, штриховка. Понятие геометрической аппликации.

Практика. Деление целого на части,  преобразование одних геометрических фигур в другие. Выполнение геометрической аппликации на бумажной основе. Симметричное вырезание.  Черчение отрезков, прямых и ломаных линий. Выполнение различных видов штриховки. Понятие геометрической аппликации.
3 блок. Шаблоны и трафареты наши друзья. Поделки на их основе.
Теория. Вводный инструктаж по ТБ с колющими и режущими инструментами. Первоначальные понятия о разметке. Способы разметки деталей на различных материалах. Способы изготовления выкроек и разверток геометрических фигур, объектов простой формы. Понятие о шаблонах, трафаретах. Способы и приемы работы с ними.

Практика. Изготовление шаблонов и выкроек для простейших изделий. Изготовление поделок на основе шаблона, трафарета. Дизайн по замыслу готовых изделий, выполненных по трафарету или шаблону.

4 блок. Календарь памятных дат и событий. Изготовление  поделок и открыток по образцу. 
Теория. Значимые даты и события для человека, страны «День защитника Отечества», «8 марта - женский  День», «День Победы», «Первомай», «Новый год». Понятия: мастерская, подарок, праздник, карнавал. 

Практика. Изготовление  поделок и открыток по образцу и по выбору, украшений для  помещения и улицы. Выбор материала, цветовой гаммы при изготовлении подарков и сувениров. Изготовление обложек, закладок для книг, игрушек (стрела, голубь, воздушный змей, елочные украшения, снежинки, звездочки, фонарики различной формы со сгибом бумаги по оси симметрии) и др. 

5 блок. Итоговое занятие. 
Практика. Игра-путешествие,  выставка  лучших  творческих работ обучающихся.
2 Модуль - «Пространственная геометрия» (68 часов)

Учебный (тематический) план
	№
	Наименование темы
	Общее количество часов
	В том числе

теория
	В том числе

Практика
	Формы аттестации/ контроля

	1.
	Вводное занятие
	1
	1
	-
	Опрос, тестирование

	2.
	Геометрия с элементами 

черчения 
	30
	6
	24
	Опрос, игра-путешествие, наблюдение педагога

	3.
	Шаблоны и трафареты. Поделки на их основе.
	26
	6
	20
	блиц-опрос, мини-выставка, педагогическое наблюдение

	4.
	Календарь памятных дат и событий. Изготовление  поделок и открыток по образцу.
	8
	2
	6
	мини-выставки, игра-путешествие

	5.
	Итоговое занятие.
	1
	1
	0
	Тестирование, мини-выставка, игра-путешествие, мини-соревнование.

	
	                           Итого:
	68
	16
	52 
	


Содержание учебного (тематического) плана второго модуля: 
1 блок.  Вводное занятие. 
Теория. Порядок работы в объединении. Правила поведения во время учебного занятия. 

Практика. Обыграть с  обучающимися ситуации по технике безопасности и поведения в чрезвычайных обстоятельствах. Форма проведения занятия: учебное занятие – презентация.
2 блок. Геометрия с элементами черчения.

Теория. Расширение и углубление понятий о геометрических фигурах: прямоугольнике, круге, полукруге и т. д. Расширение понятий о плоских и объемных формах. Закрепление,

углубление и расширение знаний о чертежных инструментах и принадлежностях: линейке, угольнике, карандаше. Их назначение и правила пользования. Знакомство с линиями чертежа: прямая, кривая, ломаная, отрезок, контур, линия сгиба или центровая линия, сплошная тонкая, штриховка. Геометрическая аппликации.

Практика. Совершенствование умений деления целого на части различными способами. Преобразование плоских геометрических фигур в объемные. Выполнение геометрической аппликации «Рисуем геометрическими фигурами». Симметричное вырезание. Чтение

элементарного чертежа и черчение технических объектов. Выполнение различных видов штриховки.

3 блок. Шаблон и трафарет наши друзья. Поделки на их основе.
Теория. Вводный инструктаж по ТБ с колющими и режущими инструментами. Закрепление понятий о разметке на различных материалах. Способы изготовления выкроек и разверток объектов простой формы. Закрепление понятий о шаблонах, трафаретах и способов и приемов работы с ними. Способы изготовления деталей и сборка самоделок из бумаги, картона и вторичного сырья.
Практика. Изготовление шаблонов и выкроек для простейших изделий. Изготовление поделок на основе шаблона, трафарета. Дизайн по замыслу готовых изделий, выполненных по трафарету или шаблону. Изготовление из картона плоских игрушек с подвижными частями (дергунчики, чебурашки, тигренок, снеговик, клоун, и т. д.).

4 блок. Календарь памятных дат и событий. Изготовление  поделок и открыток по образцу.

Теория. Значимые даты и события для человека, страны «День Матери», «День защитника Отечества», «8 марта - женский День», «День Победы», «Первомай», «Новый год». Понятия: мастерская, подарок, праздник, карнавал.

Практика. Изготовление поделок и открыток по образцу и по выбору, украшений для помещения и улицы. Выбор материала, цветовой гаммы при изготовлении подарков и сувениров.

Изготовление обложек, закладок для книг, игрушек (стрела, голубь, воздушный змей, елочные украшения, снежинки, звездочки, фонарики различной формы со сгибом бумаги по оси симметрии) и др.

5 блок. Итоговое занятие.
Практика. Игра-путешествие, выставка лучших творческих работ обучающихся.
1.4 Планируемые результаты освоения программы
Стартовый уровень «Введение в предмет»   (1 год обучения):
Обучающиеся должны уметь:
· вырезать из бумаги детали прямоугольной, круглой, овальной, треугольной формы;

· угадывать предмет (фигуру) по словесному описанию свойств и признаков;

· находить в окружающем мире предметы похожие на геометрические фигуры и тела;
· соблюдать правила санитарии, гигиены и безопасности труда;

· обнаруживают геометрические образы в окружающей среде;

· контролировать свои действия в процессе выполнения работы, и после её завершения;

· знают и применяют правила пользования ножницами;

· уметь применять на практике разнообразные техники аппликации, 

конструирования;

· уметь выполнять аппликации, мозаики из геометрических фигур;

· чертить прямые, лучи, отрезки, ломанные, углы, многоугольники;

· Ориентироваться в понятиях «влево»,«вправо»,«вверх»,«вниз»;
· соблюдают правила ТБ при работе с ножницами.

Обучающиеся должны знать:

· основные виды геометрических фигур и способы изготовления из них 

          аппликаций;

· знают геометрические понятия, геометрические фигуры;

· иметь представление о линиях: прямой, кривой, ломанной, луче, отрезке; о замкнутых и незамкнутых линиях;

· названия инструментов, приспособлений;

· различные свойства одного предмета;

Базовый уровень «Пространственная геометрия» (2 год обучения):

Обучающиеся должны уметь:
· решать простейшие задачи;

· выполнять графические диктанты;
· отбирать нужные инструменты для работы по каждой операции;

· выполнять операции разметки;

· экономно размещать детали на бумаге;

· переносить полученные знания, умения и опыт в новую ситуацию;

· контролировать свои действия в процессе выполнения работы, и после её завершения;

· уметь применять на практике разнообразные техники аппликации, 

          конструирования;

· используют мерку при сравнении предметов по величине;
· знают и применяют правила пользования ножницами, чертёжными

инструментами;

· соблюдают правила ТБ при работе с ножницами, чертёжными

инструментами;
· моделировать объёмные фигуры из развёрток на бумаге;
· строить отрезки, находить их длину при помощи чертежной линейки

· чертить прямые, лучи, отрезки, ломанные, углы, многоугольники;

· ориентироваться на точку начала движения, на  стрелки указывающие направление движения;
· соблюдать правила санитарии, гигиены и безопасности труда.
Обучающиеся должны знать:

· основные обработочные операции: сгибание, резание, склеивание, 

прокалывание бумаги, картона, ткани, разных материалов;

· различные приемы разметки деталей из бумаги;

· будут знать геометрические понятия (линии горизонтальные, вертикальные, угол, сторона, и т.д.);

· воспроизводят по памяти внешний вид и свойства фигуры (предмета);

· знают геометрические понятия;

· Иметь представление об углах и их видах: прямом, остром и тупом – о соотношении между ними; о многоугольниках и их классификации по числу углов; о разнице между плоскими и объемными предметами; об объёмных телах: шаре, цилиндре, конусе, призме, пирамиде.
2. Комплекс организационно-педагогических условий

2.1 Условия реализации программы
Материально – техническое обеспечение
· учебный кабинет

· доска

· столы 

· стулья

· ноутбук;
· USB-флеш-накопитель,
· различные трафареты и шаблоны

· линейки,

· карандаши цветные и простые,

· цветная и простая бумага, 

· клей, 

· ножницы,

· ватман,

· развертки объёмных геометрических фигур.

Информационное обеспечение
· подборка информационной и справочной  литературы;

· информационные ресурсы;

· видеоматериалы;

· интернет – ресурсы
· учебные пособия.

Методические материалы
       Основным средством работы с детьми является педагогический поиск. Педагог не должен давать детям готовые знания, раскрывать перед ними истину, он должен учиться ее находить. Если ребенок задает вопрос, не надо тут же давать готовый ответ. Наоборот, надо спросить его, что он сам об этом думает. Пригласить его к рассуждению. И наводящими вопросами подвести к тому, чтобы ребенок сам нашел ответ. Если же он не задает вопроса, тогда педагог должен указать на противоречие. Тем самым он ставит ребенка в ситуацию, когда нужно найти ответ, т.е. в какой-то мере повторить исторический путь познания и преобразования предмета или явления.

Таким образом, занятия проводятся как поиск истины и сути. Например, ребенка подводят к проблеме многофункционального использования дерева как вещества и дают понять, что дерево имеет своих заместителей, которые используются при изготовлении машин, домов.

       Следующий этап - это «тайна двойного», или выявление противоречий в объекте, явлении, когда выясняют, что в нем хорошо, что плохо, что вредно, что мешает, а что нужно. Например, солнце - это хорошо, потому что светит, греет, радует. Но солнце - это и плохо, потому что сушит, жжет, испепеляет.Начало мысли, начало интеллекта там, где ребенок видит противоречие, «тайну двойного». Педагог должен всегда побуждать ребенка находить противоречия в том или ином явлении. От противоречий не следует уходить, надо научиться их разрешать.

       На занятиях дети учатся вначале действовать по образцу и показу (выполняют работы по словесному описанию и наглядному действию), запоминают последовательность действий, а затем применяют свой опыт для создания собственных объектов.

       Важным аспектом является стимулирование детей к совместной деятельности в парах и всем группой. Коллективные творческие проекты играют большую роль в формировании первоначальных навыков работы в коллективе — умения предварительно договориться (распределить обязанности, отбирать материал, планировать процесс изготовления и т. д.) и работать дружно, не мешая друг другу.

       В связи с тем, что занятия ведутся c детьми дошкольного возраста, необходимо обогащать речь детей новыми терминами и понятиями (сторона, угол, точка, отрезок, треугольник, квадрат, овал, трапеция, брусок, куб, пирамида и др.), которые в других видах деятельности употребляются редко.

Дети упражняются в правильном употреблении понятий (высокий - низкий,

длинный - короткий, широкий – узкий, большой – маленький); в точном словесном указании направления (над – под, вправо – влево, вниз – вверх, сзади – спереди).

        На учебных занятиях используются как традиционные методы (словесный, наглядный, игровой, практическая работа по образцу c использованием технологических карт, практическая работа по замыслу, контроль и самоконтроль и т.д.) и приемы (рассказ, беседа, описание, указание и объяснение, вопросы детям, ответы детей и т.д.), так и инновационные. Для мотивирования детей используется прием проблемной ситуации. Проблемная ситуация создается таким образом, чтобы обучающийся сам захотел найти решение поставленной перед ним задачи, например: «Как помирить зверей в сказке теремок?» (Построить дом, который вместил бы всех зверей или построить город зверей, где у каждого будет свой дом и общее место, где они будут вместе, что-либо делать и т.д.). Необычная игровая ситуация с элементами проблемной, характерными для каждой занимательной задачи, всегда вызывает интерес у детей.

В программе используются следующие методы и приемы:

· Метод проб и ошибок

· Мозговой штурм

· Метод проб и ошибок

· Игра «Наоборот»

· «Игра хорошо – плохо»
 Метод проб и ошибок:
Данный метод один из самых простых, учит детей выдвигать идеи, фантазировать. «А что, если?» - с этого вопроса может начаться увлекательное путешествие. И пусть не все решения достигнут области решения, но дети думали и учились отстаивать свою точку зрения.

С детьми «мозговой штурм» может возникнуть незапланированно,

стихийно при решении какой-либо познавательной задачи, во время игры-

занятия. Особенность проведения «мозгового штурма» с детьми состоит в том, что они сами по ходу обсуждения корректируют высказанные идеи, анализируют их.

Варианты «мозгового штурма» с детьми:

Формулирование цели занятия

Объявление проблемы

Формулирование ограничений

Сообщение воспитателя и детей о традиционном решении

Выявление элементов, подлежащих улучшению

Выдвижение идей

Анализ выдвинутых идей.

Отбор решений

Отбор оригинальных решений

Практическое выполнение.

Функциональная аналогия.

Аналогия по цвету.

Аналогии по ситуации.

Аналогии по свойствам, требующим ответа на вопрос: какой?

Комплексная аналогия при рассматривании одного объекта. Например, обсуждаем объект: дверь.

По форме - плитка шоколада, картина, фантик.

По функции - веки, рот, крыша, зонт, чемодан.

По свойствам - деревянная - сундук, шкаф, ветка; крашеная -веки, ногти,

обложка; легкая - бабочка, лепесток; скрипучая - дерево, стул.

По цвету - облако, снег, вата, мороженое.

Игры: «Хорошо-плохо», «Наоборот»

Игры позволяют развивать речь, фантазию, учат рассуждать. Знакомят с законами диалектики: противоречие, качество и количество. Возможность и действительность.  

Для игры «Хорошо – плохо» выбирается объект, безразличный для бучающегося и предлагается назвать его положительные и отрицательные качества. Понимание противоречивых свойств, заключенных в любых объектах или действиях, будет способствовать воспитанию диалектического подхода к анализу окружающего мира, воспитывать у детей толерантность.

       Программа предусматривает беседы с детьми на исторические темы: история

изобретения карандаша; история изобретения стола; история колеса и т.п.

Рассматривание объекта в его временном развитии позволяет понять причину

постоянных совершенствований, изобретений. Дети начинают понимать, что

изобретать - это значит решать противоречия.
Формы организации учебного процесса и их сочетание

       В основном это комбинированные учебные занятия.

Дидактическая игра,  как самостоятельная игровая деятельность,  основана
на осознанности этого процесса. Самостоятельная игровая деятельность

осуществляется лишь в том случае, если дети проявляют интерес к игре, ее

правилам и действиям, если эти правила ими усвоены.

       В процессе игры у детей вырабатывается привычка сосредотачиваться,

мыслить самостоятельно, развивается внимание, стремление к знаниям.

Увлёкшись, дети не замечают, что учатся: познают, запоминают новое,

ориентируются в необычных ситуациях, пополняют запас представлений,

понятий, развивают фантазию. Логические игры математического содержания воспитывают у детей познавательный интерес, способность к творческому поиску, желание и умение учиться.

       Благодаря играм удаётся сконцентрировать внимание и привлечь интерес

даже у самых «несобранных». В начале их увлекают только игровые действия, а затем и то, чему учит та или иная игра. Постепенно у детей пробуждается интерес и к самому предмету обучения.

       Игры «Назови и отыщи» (обучающемуся предлагается назвать ту фигуру,

которую показывает педагог, затем отыскать в своем окружении те предметы, которые имеют такую же форму); «Геометрические волшебные очки» (обучающемуся предлагается назвать только те предметы в своем окружении, которые имеют такую же форму как «стекла» у волшебных очков); «Сложи картинку из фигур» позволяют освоить такие понятия как «форма».

       Игры «Сложи квадрат», «Сложи круг» развивают умение составлять целое из частей, способствуют развитию воображения, конструктивного мышления, силу воли, умение доводить начатое дело до конца.

       Регулярное использование на занятиях системы специальных игровых заданий и упражнений, позволяет развить познавательные возможности:

· обследование предметов различной формы;

· перенос на бумагу формы предметов;

· перенос на цветную бумагу формы предметов с последующим вырезанием;

· работа на построение предметов из набора геометрических фигур, простейший анализ построек;

· моделирование схем действий, черчение простых технических рисунков;

· использование моделей, схем, шаблонов, трафаретов, анализ графических моделей подетально;

· геометрическая аппликация, 
· изготовление объемных моделей из бумаги.

       Задания на сравнение могут носить разную смысловую нагрузку. Фигуры

можно сравнивать по цвету, форме, размеру, что позволяет научиться

отыскивать у предметов общие черты и различные, стимулировать развитие

аналитических способностей, а так же способности объединять предметы в

множества по определённым свойствам.

       Игры, упражнения и задания по геометрии и черчению позволяют

сформировать у обучающихся логические приемы умственных действий

(приемы мышления): сравнение, обобщение, анализ, синтез, классификация,

аналогия, систематизация, абстрагирование.

Алгоритм формирования образа геометрической фигуры (на примере квадрата)

       Первичное обследование модели квадрата: закрепление образа квадрата на кинестетическом (тактильные ощущения) и визуальном уровне,  (объем и устойчивость восприятия), обводка по контуру или трафарету и штриховка квадрата (развитие мелких мышц руки), черчение квадрата по заданным точкам, вырезание квадратов разного цвета и размеров, преобразование квадрата в другие герметические фигуры.

      Закрепление визуального образа квадрата: распознавание нужных квадратов среди других квадратов (точность восприятия; развитие воображения, мелкой  рисование объектов с помощью квадратов, аппликация на основе квадрата, оригами на основе квадрата, изготовление куба.

По мере изучения отдельных геометрических фигур, добавляются задания с различными формами.

Алгоритм формирования навыка черчения: 

ознакомление с чертежными инструментами: карандаш, линейка, угольник,

черчение отрезков по точкам, сравнение кривых, ломаных и прямых линий,

черчение геометрических фигур по заданным точкам, штриховка вертикальная и горизонтальная с помощью линейки и простого карандаша,

черчение простых технических объектов, чтение чертежа и аппликация по нему.
2.2.Формы аттестации/контроля и оценочные материалы

       Отслеживание результатов в прочности знаний и умений, эффективности обучения по программе, предполагает такие виды контроля как: вводный, систематический, периодический, промежуточный, итоговый.
Вводный – дает информацию об уровне подготовки обучающихся. При его проведении используются такие формы, как собеседование и диагностическая беседа для выявления начальных знаний, навыков и умений.
Систематический контроль (по итогам занятия) осуществляется для выявления уровня освоения материала, при этом объектом контроля являются: правильность выполненного задания,  активность. Формами контроля являются: просмотр и анализ выполненного задания.

Периодический контроль проводится по окончанию темы, здесь решается такая же задача – проверить, как освоена тема. 
Формы:

· мини – соревнования
· игра – путешествие
· дидактическая игра 
· игра – встреча 
· мастер – класс 

Промежуточная аттестация осуществляется по итогам первого полугодия, которая состоит из теоретического опроса и выполнения практического задания.
Критерии оценки теоретической подготовки: соответствие уровня теоретических знаний программным требованиям, свобода восприятия теоретической информации, осмысленность и использование специальной терминологии, умение работать по правилу и по образцу, слушать педагога и выполнять его инструкции. 
Критерии оценки уровня практической подготовки: соответствие уровня практических навыков программным требованиям, владение специальным оборудованием, качество выполненного задания, уровень творческого отношения к заданию, аккуратность и ответственность в работе, способность решать интеллектуальные и личностные задачи, адекватные возрасту, применять самостоятельно усвоенные знания.
Итоговая аттестация проходит в конце учебного года (апрель – май), служит для выявления уровня освоения учащимися программы за год.
Формы:

· выполнение индивидуального творческого задания, 

· участие в выставке. 
Оценочные материалы:
1. Диагностика наглядно - действенного мышления «Вырежи фигуру».
Ее задание состоит в том, чтобы быстро и точно вырезать из бумаги нарисованные на ней фигуры в шести квадратах, на котором изображены различные фигуры. Этот рисунок во время тестирования предлагается ребенку не в целом, а по отдельным квадратам. Ребенок по очереди получает все шесть квадратов с рисунками (порядок их предъявления помечен номерами на самих рисунках) и задание: вырезать все эти фигуры как можно быстрее и точнее. (Первый из квадратов просто разрезается ножницами пополам по горизонтальной линии, прочерченной в нем.)
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Оценка результатов:
В ходе оценивания полученных результатов в данной методике учитываются время и точность выполнения ребенком задания

	10 баллов
	– все фигуры вырезаны ребенком не более чем за 3 мин, а контуры вырезанных фигур не более чем на 1 мм отличаются от заданных образцов.

	8-9 баллов
	– все фигуры вырезаны ребенком за время от 3 до 4 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на величину от 1 мм до 2 мм

	6-7 баллов
	– все фигуры вырезаны ребенком за время от 4 до 5 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на 2-3 мм.

	4-5 баллов
	– все фигуры вырезаны ребенком за время от 5 до 6 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на 3-4 мм.

	2-3 балла
	– все фигуры вырезаны ребенком за время от 6 до 7 мин, а их контуры отличаются от оригиналов на 4-5 мм

	0-1 балл
	– ребенок не справился с заданием за 7 мин, и вырезанные им фигуры отличаются от оригиналов более чем на 5 мм.


Выводы об уровне развития:
10 баллов – очень высокий
8-9 баллов – высокий
4-7 баллов – средний
2-3 балла – низкий
0-1 балл – очень низкий

2. Диагностика развития воображения «Незаконченная фигура»:
Детям раздаются листы бумаги с нарисованными на них фигурками. У каждого ребенка набор фигурок одинаковый. Дети должны за 5-10 минут пририсовать к фигуркам все, что угодно так, чтобы получились предметные изображения. Дети рисуют в удобном для них темпе, поэтому оканчивают работу в разное время. Когда ребенок сдает листочек, спрашивается, как можно назвать каждый рисунок и подписывает их.

3. Изучение оригинальности решения задач на воображение. «Дорисуй фигуры»:
Оборудование: набор из двадцати карточек с нарисованными на них фигурами: контурное изображение частей предметов, например, ствол с одной веткой, кружок-голова с двумя ушами и т.д., простые геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник и т.д.), цветные карандаши, бумага.

Порядок исследования: ребёнку необходимо дорисовать каждую их фигур так, чтобы получилась красивая картинка.

Обработка и анализ результатов. Количественная оценка степени оригинальности производится подсчетом количества изображений, которые не повторялись у ребенка и не повторялись ни у кого из детей группы. Одинаковыми считаются те рисунки, в которых разные эталонные фигуры превращались в один и тот же элемент рисунка. Подсчитанный коэффициент оригинальности соотносят с одним из шести типов решения задачи на воображение:

 Нулевой тип. Характеризуется тем, что ребенок еще не принимает задачу на построение образа воображения с использованием заданного элемента. Он не дорисовывает его, а рисует рядом что-то свое (свободное фантазирование). 
Первый тип - ребенок дорисовывает фигуру на карточке так, что получается изображение отдельного объекта (дерево), но изображение контурное, схематичное, лишенное деталей. 
Второй тип - также изображается отдельный объект, но с разнообразными деталями. 
Третий тип - изображая отдельный объект, ребенок уже включает его в какой- нибудь воображаемый сюжет (не просто девочка, а девочка, делающая зарядку). 
Четвёртый тип - ребенок изображает несколько объектов по воображаемому сюжету (девочка гуляет с собакой).

Пятый тип - заданная фигура используется качественно по-новому.
Если в 1-4 типах она выступает как основная часть картинки, которую рисовал ребенок (кружок - голова), то теперь фигура включается как один из второстепенных элементов для создания образа воображения (треугольник уже не крыша, а грифель карандаша, которым мальчик рисует картину)

4. Методика «Графический диктант» ( по Д.Б.Эльконина)

Эта методика предназначена для исследования ориентации в пространстве. С ее помощью выявляется умение внимательно слушать и точно выполнять указания взрослого, правильно воспроизводить на листе бумаги заданное направление линии, самостоятельно действовать по указанию взрослого. Материал: тетрадь в крупную клетку с нанесенными на нем друг под другом четырьмя точками, простой карандаш. 
Инструкция: Сейчас мы с тобой (с вами) будем рисовать разные узоры. Надо постараться, чтобы они получились красивыми и аккуратными. Для этого нужно внимательно слушать меня, я буду говорить, на сколько клеточек и в какую сторону ты должен проводить линию. Проводится только та линия, которую я скажу. Следующую линию надо начинать там, где кончается предыдущая, не отрывая карандаша от бумаги. (Вместе с детьми выяснить, где правая и где левая сторона, показать на образце как проводить линии вправо и влево.) Для усиления мотивации к качественной деятельности возможен игровой вариант: «Мы с вами машинисты и поведем свои паровозы по маршруту. Рельсы по маршруту проложены замысловатым узором. Важно провести паровозы строго по рельсам, чтобы не совершить аварию. Будьте внимательны к командам диспетчера». 
Тренировочный узор №1: «Поставь(те) карандаш на самую верхнюю точку. Внимание! Рисуем линию: одна клеточка вниз. Одна клетка вправо. Одна клетка вверх. Одна клетка вправо. Одна клетка вниз. Одна клетка вправо. Одна клетка вверх. Одна клетка вправо. Одна клетка вниз. Дальше продолжай(те) сам(и).» (При диктовке делаются достаточно длительные паузы, чтобы дети успевали закончить предыдущую линию). На самостоятельное выполнение узора дается 1-1,5 минут. Во время выполнения узора взрослый помогает ребенку исправлять допущенные ошибки. В дальнейшем такой контроль снимается. Объяснить детям, что узор необязательно должен идти по всей ширине страницы.) 
Узор №2: «Поставьте карандаш на следующую точку. Приготовьтесь! Внимание! Одна клетка вверх, одна направо. Одна вверх, одна направо. Одна клетка вниз, одна направо. Одна вниз, одна направо. Одна вверх, одна направо. Одна вверх, одна направо. А теперь сами продолжайте рисовать тот же узор». Через 1-1,5 минут самостоятельного рисования говорим: «Готовьтесь рисовать следующий узор. Поднимите карандаш, поставьте его на следующую точку». 
Узор №3: «Внимание! Три клетки вверх, одна вправо. Две вниз, одна вправо. Две вверх, одна вправо. Три клетки вниз, одна вправо. Две вверх, одна вправо. Две вниз, одна вправо. Три клетки вверх и продолжайте самостоятельно.» (Через 1-1,5 минут начинается диктовка последнего узора.) Узор №4: «Поставьте карандаш на самую нижнюю точку. Внимание! Три клетки вправо, одна вверх. Одна влево, две вверх. Три клетки вправо, две вниз. Одна влево, одна вниз. Три клетки вправо, одна вверх. Одна влево, две вверх. Продолжайте дальше самостоятельно.» Оценка результатов: Результаты выполнения тренировочного узора не оцениваются. В каждом из последующих узоров оценивается порознь выполнение диктанта и самостоятельное продолжение узора.
 Оценка производится по следующей шкале: 
4 балла – точное воспроизведение узора. (Неровности линии, «дрожащая» линия, «грязь» и т.п. не учитываются и не снижают оценки)
3 балла – воспроизведение, содержащее ошибку в одной линии. 
2 балла – воспроизведение с несколькими ошибками. 
1 балл – воспроизведение, в котором имеется лишь сходство отдельных элементов с диктовавшимся узором. 
0 баллов – отсутствие сходства даже в отдельных элементах. 
За самостоятельное продолжение узора оценки выставляются по этой же шкале. 
Таким образом, за каждый узор ребенок получает по две оценки: одну – за выполнение диктанта, другую – за продолжение узора. Обе они колеблются в пределах от 0 до 4. Итоговая оценка работы под диктовку выводится из трех соответствующих оценок за отдельные узоры путем суммирования максимальной из них с минимальной, оценка, занимающая промежуточное значение или совпадающая с максимальной или минимальной, не учитывается. Полученная оценка может колебаться от 0 до 8 баллов. Аналогично из трех оценок за продолжение узора выводится итоговая оценка. Затем обе оценки суммируются, давая суммарный балл (СБ), который может колебаться в пределах от 0 (если за работу под диктовку и за самостоятельную работу получено по 0 баллов) до 16 (если за оба вида работы получено по 8 баллов). В дальнейшем анализе используется только итоговый показатель, который интерпретируется следующим образом: 

	Низкий
	Ниже среднего
	Средний
	Выше среднего
	Высокий

	0-3 балла
	4-6 баллов
	7-10 баллов
	11-13 баллов
	14-16 баллов


Протокол результатов

итоговой аттестации обучающихся  по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе
За 20__ - 20__ учебный год

Название программы ________________________________________________

Фамилия, имя, отчество педагога _______________________________________

Дата проведения _____________________________________________________

Форма проведения ___________________________________________________

Форма оценки результатов ____________________________________________

Члены аттестационной комиссии _______________________________________

Результаты итоговой аттестации

	№ п/п
	Фамилия, имя обучающегося
	Год обучения
	Содержание итоговой аттестации
	Итоговая оценка
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	Итог:
	


Итоговую аттестацию прошли _____________________ обучающихся

Подпись педагога ______________________

Подпись членов аттестационной комиссии ______________________________

3.Список литературы
Для педагога:

1.Конституция РФ;

2. Федеральный закон РФ «Об образовании в Российской  федерации» от 29 декабря 2012 года №273-Ф3;

3. Конвенция о правах ребенка; 

4. Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 года №1726-р);

5. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года;

6.  Приказ Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. N 196 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”;
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